Teaterkostym —
illusionernas abecedarium

For arskurs 7-9 och gymnasiet

Infor bestket
Om utstéllningen

| Scenkonstmuseets nya kostymutstallning bjuds elever och larare in bakom
kulisserna till den varld dar karaktarer vaxer fram, tidsepoker vacks till livoch
fantasivarldar tar form — genom kostym.

Utstéllningen dr uppbyggd som ett abecedarium. Fran Atill O kan man félja hela
processen, fran de forsta trevande idéerna och det mésterliga hantverket, till det
fardiga resultatet pa scen. Har moter eleverna bade historiska och nyskapande
kostymer, skisser, materialprover, filmer och intervjuer med yrkespersoner som
arbetar fram kostymer: skraddare, tillskdrare, kostymdesigners med flera.

FFor lararen

Besoket ger en helhetsbild av den kreativa processen bakom en férestallning,
med sarskilt fokus pa kostymens betydelse i berdttandet. Det passar utmarkt for
arbete med:

Amnen som bild, sl6jd, historia och scenkonst

Diskussioner om identitet, uttryck och kreativitet

Under besoket

Utstallningen ar uppbyggd i tva delar och féljer alfabetet — fran Atill O. Bokstiverna
fungerar som en vag genom processen. Genom att folja alfabetets ordning — férst
pavaning 1, sedan vidare till vaning 3 - blir det tydligt hur kostymen gar fran idé
och hantverk till sitt fulla uttryck i den fardiga forestallningen.

A-O: Innan forestallningen

Bérja pavaning 1. Har far eleverna folja arbetet fran de allra férsta idéerna: hur
kostymdesignern inspireras av berattelsen, gor sina skisser och samarbetar med
ateljén. Hantverket ar i fokus— tyger valjs, monster ritas och kostymer vaxer fram.
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P—0: P4 scen — forvandlingen sker

Fortsatt sedan till vaning 3. Har visas hur kostymerna anvinds pa scen. Eleverna
moter ett stort antal kostymer fran olika epoker och teatrar, som visar pa bredden
och variationen i uttryck.

Skriftliga uppgifter i utstallningen

Utstéllningen tar med besdkaren bakom kulisserna och visar hur kostymen paverkar
berattelsen, karaktarerna och upplevelsen av scenkonst.

1. Skiss och idé - fran ide till verklighet

| den forsta delen av utstéllningen ser du hur en kostym bérjar ta form: fran idé
och skiss till val av tyg och farg.

Vélj en skiss i utstallningen. Ta ett foto eller rita av. Vad tror du att kostym-
designern vill beratta med just den har kostymen?

2. Hantverket bakom kostymen

Kostymerna skapas av manga manniskor med olika yrken och kunskap. Du far
mota till exempel skraddare, hattmakare och tillskarare i filmer och montrar.

valj ett yrke du blir nyfiken pa.
Vad gor personen? Vad verkar vara mest utmanande med det jobbet?
3. Detalj som sdger mycket

Vissa sma saker i en kostym — en knapp, en reva eller ett broderi — kan sédga mycket
om vem karaktaren ar. Eller sa finns detaljen dir av praktiska skal.

Fota ellerrita av en liten detalj i en kostym som du tycker ar intressant.
Varfor fastnade du just for den?
4. Hur ser en hjélte ut? - din egen tolkning

Utstallningen visar hur till exempel hjéltar, skurkar eller sagovasen kan skildras pa
olika satt med kostym. (Fér inspiration: Vid bokstaven O finns flera exempel pa
hur hjaltar gestaltats.)

Forestall dig att du far skapa en kostym till din egen version av en hjilte.

Hur skulle hjalten se ut? Vilka farger, material och former skulle du anvanda?
Skissa garna.

Vad visar din kostym om hjalten — vem hen &r, var hen kommer ifran och vad
hen star for?
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Klivini rollen som kostymdesigner

| den andra delen av utstéllningen, pa vaning 3, moter du de fardiga kostymerna
pa scen. Har far du sjalv kliva in i rollen som kostymdesigner. Uppgiften bérjar pa
museet och avslutas i skolan.

Pa museet

1. Vilj en kostym som fangar din uppméarksamhet. Fota den eller gér en snabb skiss.

2. Tareda pa mer. L3s skyltarna vid kostymen. Vad star dar om plagget, karaktéren
eller forestéllningen. Finns det nagon film eller intervju i ndrheten som berattar mer?

3. Tank att du sjalv har skapat kostymen. Anvand gérna det du ser och vet fran
utstallningen — men lat ocksa fantasin och kreativiteten ta plats. Skriv en presen-
tation dar du berattar:

Hur tankte du nar du designade plagget?

Vilka material valde du och varfor?

Vad ar speciellt eller unikt med plagget?

Till vilken forestallning hor det?

Vad vill du att kostymen ska uttrycka om karaktaren eller berattelsen?

Finns det nagon detalj som har en sarskild betydelse?

| skolan
Ta med ditt material tillbaka till klassrummet. Har kan du:
presentera din kostym for hela klassen eller i mindre grupper,

eller skriva klart din text och lamna till lararen.

Se exempel pa nista sida.
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Exempel — gyllene drottningkostymen (Macbeth]

”Det hdr ar min kostym till Lady Macbeth. Jag ville att hon skulle se maktig ut men
ocksa lite skrammande, darfor gjorde jag kldnningen 6verdrivet stor och i guld sa
att hon direkt dominerar scenen. Ingen kan sta bredvid henne utan att se liten ut.

N&r jag arbetade med den var det svart att fa kjolen att halla formen. Forst vek
den sig och sag mest klumpig ut. Jag fick testa olika |6sningar — forst extra tyglager,
sen hardare underkjol - tills jag byggde en stéllning i metall. Det tog tid och jag
fick borja om flera ganger, men i slutdndan blev det ndstan dnnu battre dn jag
hade ténkt fran borjan.

De réda handskarna symboliserar blodet som aldrig gar att tvatta bort. Jag ville
att publiken direkt ska tdnka pa mordet, och pa hennes skuld som vaxer i pjasen.
Painsidan av drmarna sydde jag in sma réda stygn, som om blodet sipprar fram
trots att hon férsoker gdmma det”.
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