Klivinirollen som
kostymdesigner

| den har uppgiften ska du vélja en fardig kostym i utstéllningen
(vaning 3) och forestélla dig att du sjalv har skapat den. Uppgiften
borjar pa museet och avslutas i skolan.

Pa museet

1. Valj en kostym som fangar din uppmarksamhet. Fota den eller gér en snabb
skiss.

2. Tareda pa mer. L3s skyltarna vid kostymen. Vad star dar om plagget, karaktéren
eller forestéliningen. Finns det nagon film eller intervju i ndrheten som berattar
mer?

3. Hur téankte du nar du designade plagget?
Vilka material valde du och varfor?
Vad ar speciellt eller unikt med plagget?
Till vilken forestallning hor det?
Vad vill du att kostymen ska uttrycka om karaktaren eller berattelsen?

Finns det nagon detalj som har en sarskild betydelse?

| skolan

Ta med ditt material tillbaka till klassrummet. Har kan du:
presentera din kostym for hela klassen eller i mindre grupper,

eller skriva klart din text och lamna till lararen.

Exempel — gyllene drottningkostymen (Macbeth]

”Det har ar min kostym till Lady Macbeth. Jag ville att hon skulle se maktig ut men
ocksa lite skrammande, darfor gjorde jag kldnningen 6verdrivet stor och i guld sa
att hon direkt dominerar scenen. Ingen kan sta bredvid henne utan att se liten ut.

Scenkonst
museet



Né&r jag arbetade med den var det svart att fa kjolen att halla formen. Forst vek
den sig och sag mest klumpig ut. Jag fick testa olika I6sningar — forst extra tygla-
ger, sen hardare underkjol - tills jag byggde en stéllning av metall. Det tog tid och
jag fick borja om flera ganger, men i slutdndan blev det ndstan dnnu béttre an jag
hade ténkt fran borjan.

De roda handskarna symboliserar blodet som aldrig gar att tvatta bort. Jag ville
att publiken direkt ska tdnka pa mordet, och pa hennes skuld som véxer i pjasen.
Painsidan avdrmarna sydde jag in sma réda stygn, som om blodet sipprar fram
trots att hon férsoker gdmma det”.
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